Lerntipps Klasse 1

Mathematik:

Spiele zur Orientierung im Raum (lber, unter, zwischen, neben, auf, im, links, rechts,...) z.B.:
,Der Teddy liegt im Bett./ ...sitzt auf dem Tisch.” ; linke/ rechte Kdrperteile benennen
Ubungen zur Anzahlerfassung: z.B.: ,Blitzsehen mit den Fingern®,
Wirfelaugen bestimmen bei 1,2 und 3 Wirfeln

Orientierungsiibungen im Zahlenraum bis 10 bzw. bis 20: z.B. Vorwarts/ rickwarts zahlen,
in 2er Schritten zahlen, Vorganger/ Nachfolger nennen, Zahlen diktieren und geschriebene Zah-
len vorlesen lassen
Kopfrechnen entsprechend dem Lernstand des Kindes:

- Plus- und Minusaufgaben bis 10, spater bis 20 z.B. 3+4, 15-2, ...

- Zehnerergdanzungen (,,Verliebte Zahlen“) z.B. 1+9, 2+8,...9+1

- Verdopplungsaufgaben z.B. 1+1, 2+2, ...10+10

- Plus- und Minusaufgaben mit Zehneriibergang z.B. 8+7, 15-6, ...
Quersumme aus Autokennzeichen errechnen
Beim Einkaufen mitrechnen oder auch bezahlen lassen
Kalender: Datum und Uhrzeit
Reihenfolge der Wochentage und Monate tben

Zahlen der eigenen Umwelt iben: Wichtige Telefonnummern, Geburtsdaten, Hausnummern...

Deutsch:

Das Kind vom Schultag erzahlen lassen, sich Uber Themen (Tiere, Alltagliches, Geschich-
ten...) austauschen und Witze prasentieren

Reimspiele, Klatschspiele (,Bei Mullers hat’s gebrannt...“) und Wérter in Silben zerlegen
durch Klatschen

Tagliches Vorlesen, das Kind soll nacherzahlen, Fragen beantworten, mitsprechen oder eige-
nes dazu erfinden

Alters- und interessenbezogene Leseangebote machen: Bucher aus der Bucherei besorgen,
Blicher verschenken, die Zeitung , Uberschriften, Verpackungen lesen lassen

Spiele mit der Anlauttabelle: Rate- und Suchspiele

Schreibanlasse schaffen: Eigene Worter, spater auch kleine Geschichten schreiben: zu Bil-

dern, Einkaufszettel, Wunschzettel, Postkarten, Briefe...

Sonstiges:

Tipps zur Forderung der Feinmotorik:

Malen/ausmalen, schneiden, falten, kneten, Schleifenbinden tGben, Knotenmachen Gben,...
Tipps zur Férderung der Grobmotorik:

Seilchen springen, Roller-/ Fahrradfahren, Spielplatzbesuch, Ball spielen

»Liegende Acht“ malen, nachspuren, in die Luft malen

Gemeinsame Spiele zur Férderung von Sozialverhalten, der Konzentration und Ausdauer,
der Wahrnehmung sowie mathematischer Fahigkeiten:

Puzzle, Halli Galli, UNO, Memory, Brettspiele wie Mihle, Mensch argere dich nicht u.a.



